
01  Les bases d’After Effects 02   Composition, animation de points clés

03  Les calques de forme 04   Les masques

L’interface, personnalisation et optimisation
Préférences et options essentielles
Les concepts de calques et de points clés
Organiser son travail et ses sources
Les paramètres de pré-visualisation

Création de compositions et pré-compositions
Création et manipulation des points clés
Interpolation spatiale
Interpolation temporelle
Graphiques et courbes

Créer des logos, personnages et décors
vectoriels
Effets vectoriels
Convertir et animer des fichiers Illustrator

Création et modification de masque
Détourage, contour progressif et expansion
Animation de masque
Concept de couche alpha et de transparence

Cette formation est ouverte 
aux demandeurs d’emploi, 
aux salariés d’entreprise, et 
également aux individuels.
Elle nécessite de connaitre 

les  bases de windows.

Public visé Pré-requis/ Objectif Sanctions/
Les objectifs de cette 

formation sont une initiation 
et prise en main du logiciel 

(AFTER EFFECTS).
Sanctionnée par une 

attestation de suivi de 
formation et/ou par une 

certification.

Moyens Pédagogiques 
Les moyens pédagogiques 

mis en place sont :
Une formation individualisée

Apprentissage par TP
Exercices avec niveau évolutif

Travail sur vos fichiers

Validation Evaluations/
Une feuille de présence est 
signée par le stagiaire pour 

chaque journée de formation 
suivie.

Les évaluations sont réalisées 
en contrôle continu.

40 Heures
25€ / H

05  Textes et titrages 06   Les effets
Création et modification de textes
Animateur de caractères
Sélecteur de plage
Utilisation des animations prédéfinies

Les effets et animations prédéfinies
Correction colorimétrique
Flou et déformation
Animer des articulations sur un personnage
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