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ILLUSTRATOR

01 Interface et prise en main du logiciel

Interface, affichage et navigation, guides
et grilles

Préférences et personnalisation

Image en pixels et/ou en vecteurs
Format du document, d'impression

03 La transparence

Effets de transparence, modes de fusion...
Contours progressifs, ombres portées,
bords flous...

05 Le texte

Texte libre, curviligne, captif...

Paramétrage des césures et justification
Outil Pipette sur le texte, habillage, tableaux
Texte en dégradé de couleurs, texte-masque

Public visé / Pré-requis Objectif / Sanctions

02 Utilisation des calques

Création et gestion des calques
Superposition des tracés et empilement
Affichage du contenu et imbrication
Sélection par la palette « calques »

04 Ledessin

Tracé a la Plume, au Crayon, au Pinceau...
Masques de détourage et tracés transparents
Les outils de transformation d'objets
Transformation manuelle et paramétrée

06 La mise en couleurs

Définition des couleurs

Dégradés de couleurs, dégradés de formes
Palette Aspect

Aspects a plusieurs fonds et contours

Moyens Pédagogiques Validation / Evaluations




